Reglur Krikket med stigum

Markmid leiksins er ad vera fyrstur til ad loka reitunum 20 til 15 og
midjuna

Pu parft ekki ad taka tolurnar i neinni akvedri rod

Pu lokar tolunni med pvi ad hitta prisvar i hana. Ef ad pu hittir tvofaldan
reit gildir hann sem tvofaldt, og prefaldi gildir prefalt.

Fyrsti adili til ad hitta prisvar i téluna, getur haldié afram ad fara i pa tolu
og safnar pannig stigum par til ad maétherji hefur lokad henni med pvi ad
fara prisvar i hana.

Pu vinnur leikinn med pvi ad loka ollum reitum fyrstur asamt pvi ad pu
barft ad vera jafn eda heerri i stigum.

Graen midja er einfaldur (25 stig), raud midja er tvofaldur (50 stig)

Daemi:
Pilan fer i einfaldan 20, og neesta fer i prefaldan 20, ba ert pu buin ad
loka reitnum, asamt pvi ad fa 20 stig. Motherji getur pvi ekki farid i 20 til

bess ad fa stig. Krikket
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Krikket tolur merktar
med bleiku striki.

Midjan er lika notud

Haegt er ad spila pennan leik an stiga, pa lokaru tolum og enginn stig
skrad, sa sigrar sem lokar Ollum tolum fyrst

pad er lika haegt ad fara i “Straight” Krikket, pa eru tolurnar teknar i
eftirfarandi rod: 20-19-18-17-16-15-bull, sa sem klarar fyrst sigrar.
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